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羽毛球撿球與缺陷檢驗智慧訓練系統
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林淵翔｜臺灣科技大學電子工程系

臺灣大學電機博士，現為臺灣科技大學電子工程系教授兼應用科技學位學程主任，

並擔任國際技能競賽（�����������）電子職類裁判、全國技能競賽電子（工業電子）
職類裁判長、教育部全國高級中等學校工業類學生技藝競賽工業電子類召集人。

研究領域

嵌入式系統設計、生醫電子工程、穿戴式裝置設計、物聯網應用、基於影像的生

理和活動信號偵測技術、健康照護、機器學習、運動科技
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指導教授指導教授

近年來，全球對於國際體育賽事的關注度不斷攀升，而
羽球作為一項風靡全球的運動也吸引了越來越多人的關
注和參與。臺灣的羽球運動員也屢次在國際賽事中獲得
佳績，成為了國人驕傲的代表之一。然而，隨著羽球運
動的發展和普及，如何提高羽球運動的訓練效率已成為
一個非常重要的議題。

運動科技輔助訓練是一個趨勢，例如使用智慧球拍或羽
球發球機協助訓練，但很少有人專門研發羽球撿球機。
因此，在訓練中需花費大量人力去撿球。此外，訓練結
束後，也會花大量時間在篩選羽球是否可以再次使用，
這些都是非常耗時耗力的工作。因此，我們開發了「羽毛
球撿球與缺陷檢驗智慧訓練系統」，是一套結合撿球、羽
球缺陷檢驗及篩選、手機���遠端操控以及拖地四大功能
於一體的系統，本作品的系統架構圖如圖一所示，作品
實體圖如圖二所示。

我們採用了���
��®���
��	�����作為核心，�����作為馬
達控制器，硬體方塊圖如圖三所示。���接收來自光達和
攝影機的數據，以控制撿球機的移動、辨識球場角落以
及羽球的好壞。我們也開發手機���，讓使用者能夠透
過手機遠端操控撿球機的移動方向，開始撿球、停止撿
球，手機���還可以顯示有幾顆好球、壞球以及總球
數，可以提高教練和選手的訓練效率和便利性。

透過本系統，訓練過程中原本需要大量人力完成的工作
將交由本作品完成，使得教練和選手能夠有更多的時間
用來訓練和分析訓練數據。本作品希望能為羽球訓練提
供貢獻。

圖一 系統架構圖。

圖二 作品實體圖。
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