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摘要 

隨著科技的發展，網路逐漸引領世界，而如何在網路上取得信任，便成為了眾人注目的

難題。 

區塊鏈的概念，使我能夠在沒有任何第三方機構的認可下，達到節點間的信任。藉由從

底層研究區塊鏈，我得以了解其作為數字貨幣，真正的基礎架構與優缺點；甚至能應用此觀

念與技術，透過以太坊及智能合約，打造一平台，來解決勞資糾紛的問題，讓雙方在此合約

裡，完全的服從勞基法的規定，技術上達到真正的和諧共處！ 

 

壹、研究動機 

 近年來，人們口口聲聲喊著比特幣，看著節節高漲的價格，各方的聲音與意見在網路上

來回穿梭，究竟，比特幣是什麼？區塊鏈又是什麼？ 

 又，區塊鏈的特性除了作為貨幣，難道近期僅能成為一炒作的產品嗎？是否在「去中心

化」、「透明公開」、「不可否認」的特色裡，我能夠找到一條不一樣的路，將這門技術發

揚光大呢？於此同時，眼看勞資新聞越演越烈，權力、資訊的不對等；政府、勞方、資方三

者間的信任關係劣化。區塊鏈與智能合約，是否可以成為其另一出路？ 

貳、研究目的 

 依照現行勞基法的規範，將可能出現：資方強迫勞工加班，卻不會給予加班費，而是給

予無限延遲之假期；資方給予的假期期限內公司倒閉，而勞方得不到其應得利益；資方給予

之加班費不符合約定等等問題。 

 為了暸解區塊鏈與改善上述問題，我從根本研究區塊鏈，並希望透過以太坊與智能合約，

期望能達到以下目的： 

一、 根本了解區塊鏈架構：利用 python 實作一區塊鏈，根本上理解與認識之。 

二、 提供勞資一平等平台：提供勞資雙方一公平、公正、公開之平台與介面。 

三、 提供去中心合約架構：利用以太坊與智能合約，撰一份不可否認的合約。 

四、 推廣區塊鏈與其價值：藉由真正應用區塊鏈，讓大眾認識與學習應用之。 
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參、研究設備 

一、 硬體設備： 

紙、筆、電腦、伺服器 

二、 軟體與其配置： 

(一) Anconda3：python3、jupyter notebook、json、textwrap、time、uuid、flask 

(二) visual studio code：python 0.9.1、solidity 0.0.31 

(三) Mist：3 Accounts 

(四) Ethereum Remix:https：//remix.ethereum.org/ 

(五) Geth：https://geth.ethereum.org/ 

三、 環境截圖： 

  

圖 3.1：Anconda3 & jupyter notebook 圖 3.4：Ethereum Remix 

  

圖 3.2：visual studio code with python 0.9.1 圖 3.5：Geth 

 

 

圖 3.3：Mist  
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肆、研究過程或方法 

一、 基本名詞介紹： 

(一) 區塊鏈（BlockChain）： 

區塊鏈（BlockChain）原本只是比特幣網路的一種記帳技術，近幾年來卻在金融、

知、數據交易、電子證照、慈善機構、新能源等領域引起了廣泛的關注。其不外乎

有兩大特色： 

1. 區塊鏈具有去中心化的特徵,不以參與交易任何一方為中心,這帶來了效率的提升

與成本的降低,直接增加了企業的利潤。 

2. 區塊鏈具有去信任的特徵，也就是假定交易中的任何一方都是不可信任的。透

過記錄不可抵賴的交易的信息，來使交易各方遵守誠信。 

區塊鏈（BlockChain）是透過「去中心化」和「去信任化」的方式來共同維護資

料庫的技術，其將資料庫分別放在不同的節點裡保存，並互相監控數據，資料更動

須其餘節點的共識同意。它讓交易過程中每個節點的每一筆交易，都能透明、安全

地被紀錄下來。而各交易被廣播到全網後一段時間，會被收進一個區塊（Block），

和全部的節點複製共享；隨著時間區塊一個一個生成形成一條鏈（Chain）。而所有

節點都會擁有所有交易紀錄，共同驗證鏈上資料的正確性，故極難利用少數節點竄

改歷史數據。而後續我將對此進行研究與討論。 

  

圖 4.1：區塊鏈基礎架構 圖 4.2：區塊鏈實現方式 

 

(二) Python： 

Python，是一種廣泛使用的高階程式語言，屬於通用型程式語言，能讓開發者

能夠用更少的代碼表達想法。 

(三) Anconda3：  

Anaconda 是一種 Python 語言的免費增值開源發行版，用於進行大規模數據處

理，預測分析，和科學計算，致力於簡化包的管理和部署。 
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二、 區塊鏈代碼實作： 

(一) 區塊架構： 

以上述之比特幣架構、比特幣白皮書及其原文翻譯為主要研究對象。文章連結

標示於:捌、參考資料及其他之 四、比特幣白皮書。 

 (二) 代碼實做： 

在此階段，我將實現除了白皮書中，「網路」篇以外的大部分特色，而「網路」

篇則將交由下個部分的以太坊做實作與解釋。 

1. 引入需要使用的套件。  

2. 初始化類別。 

 

 

3. 註冊節點。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://zh.wikipedia.org/zh-tw/%E4%BB%A5%E5%A4%AA%E5%9D%8A
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4. 新增一個新區塊。 

 

5. 新增一筆新交易。 
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6. 得到一個一個區塊鏈的 Hash 值。  

 

7. 回傳最後一個區塊，驗證 proof 的結果是否正確。 

 
8. 驗證整條區塊鍊是否合法。 
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9. 尋找更長的鏈，並解決共識衝突。 

 
10. 藉由 Flask 部署各種方法於 http 協議上。 

 
11. 透過驗證 proof 建立區塊，並將交易包含於其中。 
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12. 傳送一筆新的交易，並置於交易清單中等待包覆。 

 
13. 傳送己身節點位置，使節點彼此串連。 

 

14. 透過遍歷尋找最長的鏈並取代之。 
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14. 執行於區網之中。 

 

 

三、 區塊鏈運行結果： 

 

 

四、 以太坊名詞介紹： 

(一) 以太坊： 

以太坊的目的是基於腳本、競爭幣和鏈上元協議(on-chain meta-protocol)概念進行

整合和提高,使得開發者能夠創建任意的基於共識的、可擴展的、標準化的、特性完

備的、易於開發的和協同的應用。以太坊通過建立終極的抽象的基礎層-內置有圖靈

完備編程語言的區塊鏈-使得任何人都能夠創建合約和去中心化應用並在其中設立

他們自由定義的所有權規則、交易方式和狀態轉換函數。域名幣的主體框架只需要

兩行代碼就可以實現,諸如貨幣和信譽系統等其它協議只需要不到二十行代碼就可

以實現。智能合約-包含價值而且只有滿足某些條件才能打開的加密箱子-也能在我

的平台上創建 ,並且因為圖靈完備性、價值知曉 (value-awareness)、區塊鏈知

(blockchain-awareness)和多狀態所增加的力量而比比特幣腳本所能提供的智能合約強

大得多。 
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圖 4.3:智能合約示意圖 

(二) 智能合約： 

智能合約程序不只是一個可以自動執行的計算機程序:它自己就是一個系統參

與者。它對接收到的信息進行回應,它可以接收和儲存價值,也可以向外發送信息和

價值。這個程序就像一個可以被信任的人,可以臨時保管資產,總是按照事先的規則

執行操作。 

下面這個示意圖就是一個智能合約模型:一段代碼(智能合約),被部署在分享

的、複製的賬本上,它可以維持自己的狀態,控制自己的資產和對接收到的外界信息

或者資產進行回應。 

 

圖 4.4:智能合約流程圖 

  

(三) Solidity 語言： 

Solidity 是一種語法類似 JavaScript 的高級語言。它被設計成以編譯的方式生成以

太坊虛擬機代碼。使用它很容易創建各式的合約。 

(四) Geth 系統： 

 Geth 又名Go Ethereum. 是以太坊協議的三種實現之一,由Go語言開發,完全開源

的項目。通過 Geth 的一些基本命令,可以很方便的創建出一個以太坊的私有鏈條。 
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五、 智能合約建構： 

(一) 合約設計： 

  1. 設計理念： 

   (1) 勞資雙方需互相平等或得以互相牽制。 

   (2) 不需仰賴任何政府或其他中心化機構。 

(3) 法律所規定須嚴格設定於合約代碼中。 

(4) 法律未規定之盡可能化為可設定參數。 

  2. 製作原型： 

 

3. 模型說明： 

＊A：為了避免發不出工資等情形,先將錢存入不可更改之智能合約中。 

＊B：連同已經寫好的代碼與參數,一同放入 Mist 錢包中編譯並上傳。 

＊C：員工確認合約。 

＊A 

＊C 

＊

B 
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(二) 代碼實做： 

 1. 定義各項參數以便後續使用 

 

2. 建置初始化方法,用來實現基礎功能 
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3. 建立補充方法,補充初始化時誤輸的資料 

 

4. 建立勞工領錢方法,與超越八周未休假時使用 

 

5. 建立返回方法,使勞方有權力能控制薪資。 
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六、 智能合約結果展示： 
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伍、結論 

本研究總共利用了 BlockChain、Python、Ethereum、Solidity、Smart Contract、Geth、Mist

等科技，開發出對勞資雙方皆公平可靠的智能合約與使用平台。 

透過研究 BlockChain 並實作之，我得以理解一種嶄新的資料儲存與分享方式，使一切訊

息都變得公開透明、一切記錄都不可否認，除此之外，更得以確保了資料的安全性；而在研

究區塊鏈的同時，有鑑於國內現況──因一例一休等相關之立法，造成社會諸多問題，例如：

嘩眾取寵、勞資糾紛等，導致勞工並未得到政府設想的「假期」與「工資」。那究竟有無良

方，能讓勞、資、國家均滿意呢？ 

我便突發奇想，以區塊鏈為基礎概念，掌握其公開透明、安全、不可否認等特性，嘗試

開發適用於勞基法之智能合約（如下圖），使未來勞資雙方的合約不再是由任何一方控制；

金流更不僅只掌握於資方之手，重新賦予了勞資雙方平等的權力！透過我設計的智能合約，

給予了勞基法一個適當的歸所，使勞資方得以在一個更適合的環境中，制定其專屬的智能合

約。 

此研究除了提供政府一種新的思維，得以用不同的角度去正視勞資問題，尋找新的解決

方案；更期望在廣泛應用此觀念後，能使整個勞資生態與區塊鏈技術，以至於其他相關用途

之場所，共同成長、欣欣向榮。 
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而此研究之未來展望如下： 

一、 因使用以太幣作為交易貨幣，可能因貨幣價值不穩定，導致價格差異。期望能引進即時

價格，將差異減至最小，提供更穩定的合約。 

二、 合約內容可能含有漏洞，需要公布或請駭客審查之，才能夠正式使用。 

三、 盼望與政府合作，推廣此合約與技術，確實應用於勞資市場，實際達成目的。 

四、 於部分公司嘗試使用合約，蒐集資料與數據，更加完善系統。 

五、 考慮更多勞資方需求與實務細節，使系統更貼近生活與使用習慣。 

隨著科技的發展，網路逐漸引領世界，而如何在網路上取得信任，便成為了眾人注目的難題。 

區塊鏈的概念，使我能夠在沒有任何第三方機構的認可下，達到節點間的信任。藉由從底層

研究區塊鏈，我得以了解其作為數字貨幣，真正的基礎架構與優缺點；甚至能應用此觀念與

技術，透過以太坊及智能合約，打造一平台，來解決勞資糾紛的問題，讓雙方在此合約裡，

完全的服從勞基法的規定，技術上達到真正的和諧共處！ 

此研究除了提供一種新的思維，得以用不同的角度去正視勞資問題，尋找新的解決方案；更

期望在廣泛應用此觀念後，能使整個勞資生態與區塊鏈技術，以至於其他相關用途之場所，

共同成長、欣欣向榮。 

 

 

陸、討論 

Ｑ：為何不使用 python 區塊鏈製作合約而採用以太坊？ 

Ａ：因為 python 區塊鏈製作合約時，我無一統一而有價值的代幣；若要於 python 區塊鏈實

現，則必須交由政府發行，那便失去去中心化的意義，且若政府非可信的一方，那勞工的

資產將有危險。 

Ｑ：Solidity 語言中的 now 不一定準確，以太坊的挖礦也可能造成時間的延遲，請問如何解

決時間差的問題？ 

Ａ：因為區塊鏈必須由礦工共同確認，故在安全的基礎上時間延遲是不可避免的，但因合

約時間單位較久（數週），不因此影響此操作。  

Ｑ：為何不採用紙本合約？紙本合約具有法律效力及法律的保障。 

Ａ：有鑒於現今社會勞方常遇到打壓，勞方多無法得到一個有力的回覆。透過法律途徑卻

往往勞民傷財，最後又回歸集體罷工或上街抗議，造成兩敗俱傷的結局，故採用智能合約，

以不信任任何一個節點為出發點，那麼將不存在毀約的問題，也能促進社會和諧。 

Ｑ：為何最後是由勞方返回押金，而不是由資方主動贖回？ 

Ａ：原因同上，社會勞方常處於不利的立場，故若由資方贖回，可能會造成紛爭，例如勞

方未確實休假等等。故選擇由勞方贖回，給予權力的平等。 
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Ｑ：若勞方為返回押金，資方權利是否受損？ 

Ａ：資方因掌有較多的權力，可藉由扣減次月薪水，扣減福利或其他手段避免此類事情發

生。 

Ｑ：若程式設定錯誤，是否押金將永存於合約中不得取出？ 

Ａ：是的，因為是去中心化的系統，將沒有任何客服可以協助，技術上更是不允許，否則

會造成區塊鏈的崩毀。但為防範此狀況，設立 add 方法，避免資方在輸入過少金額時，造

成的合約不成立（usaged == false），藉此給資方一個更改合約的機會。 

Ｑ：勞方如何得知資方已確實創立合約，而非只是隨口胡言？ 

Ａ：資方可傳送合約地址及其 json 檔案，供勞方於 Mist 錢包中查看合約概況。 

Ｑ：資方如何得知勞方已確實返還押金，而非只是隨口胡言？ 

Ａ：資方可查看合約地址或己身錢包紀錄，於 Mist 錢包中確認金流。 

Ｑ：紙本合約與智能合約的比較。 

Ａ： 

 

 現今紙本合約 此研究之智能合約 

公正第三方存在 需要 不需要 

合約建立是否平等 不平等，多利資方 平等 

合約用途與效益 往往說一套做一套 強制遵守，不得抗命 

合約不成立時的影響 法律訴訟、上街抗議 呼叫方法，強制履行 

社會普及與應用程度 成熟，但有紛爭與疑慮 發展中 

若實際引入職場，能否符合

勞基法規範？ 

不容易，因工資常遭到資方

控制，而無法完全實施 

可以，倚賴不可竄改特性，

得以輕易實行合約內容 
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柒、研究結果 

一、 成功用 Python 建造一個區塊鏈架構，並測試之。詳情如圖 5.1.1~5.1.4 

 

圖 7.1.1 藉由/mine 挖礦：http://localhost:5000/mine 

 

圖 7.1.2 藉由/transactions/new 新增交易：http://127.0.0.1:5000/transactions/new 

 

https://link.jianshu.com/?t=http://localhost:5000/mine
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圖 7.1.3 藉由/nodes/register 新增交易：http://0.0.0.0:5000/nodes/register 
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圖 7.1.4 藉由/nodes/resolve 新增交易：http://127.0.0.1:5000/nodes/resolve 

 

二、 成功建構一智能合約，得已應用於現行法律之中。詳情如圖 5.2.1~5.2.10 

 

 

7.2.1 起初帳戶總覽 7.2.2 建設智能合約 
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7.2.3 建設合約認證 

 

7.2.4 合約寫入區塊鏈 

  

7.2.5 Add 方法新增押金 7.2.6 合約驗證 
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7.2.7 合約寫入區塊鏈 

 

7.2.8 勞方使用 Collect 方法，拿到工資 

 

7.2.9 合約寫入區塊鏈 

 

7.2.10 勞方獲得工資（ACCOUNT3） 



 23 

 

 

 

 

7.2.11 合約內容顯示 
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